


On the border between the Duchy of Aurore and 
the hegemonic land of Os Marcos, where the World 
Path crosses, four small Sÿena sprouts have awakened. 
Far from the Great Forest, their radiance has resonated in 
the minds of the Sÿsdana of Silver Ivy, who are quick to 
mobilize the Shadows of the Yew, Protectors of the Forest, 
and the Grove Curtailers to go and protect these saplings 
of the sacred tree and, if necessary, transport them safely 
to Sÿenann territory.

A Druid and an Aoidos join the group, under the command 
of the relentless Captain Lioslaith and the reckless Álula 
Ynyr. But when they arrive at their destination, what at 
first seemed like a placid mission, quickly turns into a 
fierce brawl. Before their eyes, a Tree Mother , the failed 
offspring of a sacred oak, emits blood-curdling shrieks 
after emerging alongside the sprouts, while directing her 

aggression toward the enemies who seek to kill them. 
The fight is so savage that it is difficult to distinguish 

the emblems of the combatants. Her sharp branches 
slash at all who try to approach, and a face seems to form 
in the center of the reddish bark of her trunk as she turns 
towards the woodland troops when they appear. There is 
no doubt then that this arboreal aberration, from beyond 
the known world, is an ally of the Sÿenann. The life of the 
forest beats within her, and she unflinchingly supports the 
defenceless sprouts at the cost of her own life.

If the Embersigians, feudals, orcs, varanks, or dwarves 
wish to cut down the sacred saplings, they will have to 
weaken the Tree Mother and defeat the Sÿenann under 
the command of the legendary Lioslaith Cóic Caledhee and 
Ynyr Dara Lainn. A difficult task indeed.

Scenario
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En la frontera entre el ducado de Aurore y la tierra 
hegemónica de Os Marcos, allá por donde cruza 
el Camino del Mundo, cuatro pequeños brotes Sÿena 
han despertado. Alejados del Gran Bosque, su refulgir 
ha resonado en las mentes de los Sÿsdana de Hiedras 
Plateadas, quienes no tardan en movilizar a Sombras del 
Tejo, Protectores de la Foresta y Atajadores de la Algaba 
para ir a proteger a estos retoños de árbol sagrado y, si es 
necesario, trasladarlos a territorio sÿenann. 

Un Druida y un Aedo se unen al grupo, bajo el mando 
de la implacable Capitana Lioslaith y el temerario Álula 
Ynyr. Pero, cuando llegan a destino, lo que parecía que iba 
a ser una misión plácida se transforma en una refriega 
encarnizada. Ante sus ojos, una Madre Árbol, engendro 
fallido de un roble sagrado, emite espeluznantes chillidos, 
tras haber emergido junto a los brotes, mientras dirige 

su agresividad hacia unos enemigos que pretenden 
matarlos. La lucha es tan virulenta que cuesta 

distinguir los emblemas de los combatientes. Sus 
afiladas ramas sajan a todos los que intentan aproximarse, 
y la corteza rojiza de su tronco parece formar en el centro 
una faz en el momento en que se vuelve hacia la tropa 
boscosa cuando esta aparece. No cabe entonces duda de 
que esta aberración arbórea, surgida más allá del mundo 
conocido, es aliada de los Sÿenann. En ella late el bosque, 
por lo que apoya desquiciada a sus criaturas a costa de su 
propia vida. 

Si hegemónicos, feudales, orcos, varank o enanos desean 
talar aquellos retoños sagrados, tendrán que debilitar a 
la Madre Árbol y vencer a los Sÿenann bajo el mando de 
los legendarios Lioslaith Cóic Caledhee e Ynyr Dará Lainn. 
Desde luego, no lo tendrán nada fácil. 

Escenario

Madre Árbol
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Preparation
The battlefield is 60x60 strides in size.

Game size: 205 points.

• Blue deployment zone: Sÿenann (defending side)
• Red deployment zone: Raiders (attacking side)

Before starting the game, randomly place one of the 
following tokens on each of the objectives:

• Tinge Ñtoken.
• Damage Ltoken.
• Command token.
• Activation token.

Place Event 1 token in position 1 on the turn counter. 

The Tree Mother
To represent the Tree Mother, use a 55mm base.

Rounds
• The first round lasts 5 turns.
• The second round lasts 4 turns.
• The third round lasts 3 turns.
• The fourth round lasts 2 turns.

Event 1: The Tree Mother
When this event is triggered do the following:

• Forest Protectors. A Nemorous Sÿenann Character 
can be stressed so that the Mother Tree is considered 
an ally of the Sÿenann during its activation.

• The Tree Mother is activated (use the behavior on 
its profile).

• Advance the Event 1 token 3 positions (Mother Tree 
has INI 3).

Scoring
At the end of the scenario:

• Sÿenann (defending side):
 » 1 VP for each sÿena sprout that isn’t destroyed
 » 1 VP if the Tree Mother has not been destroyed

• Raiders (attacking side):
 » 1 VP for each sÿena sprout destroyed
 » 1 VP if the Tree Mother has been destroyed

End of the game
The game ends when any of the following conditions are 
met; at the end of round 4, when one of the companies 
has no units on the battlefield, when all units of one of 
the companies are demoralized, or if the Mother Tree 
and all 4 sÿena sprouts have been destroyed.

Woods
Woods in the blue deployment zone have the keywords: 
Block LoS and Cover (7).

Sÿena sprouts
Each brown objective represents a sÿena sprout.

Destroy a sprout
Any unit of the raiding faction can destroy a sprout by 
performing the simple action destroy sprout. To do so, 
the unit must meet the following requirements:

• The raiding unit must be adjacent to the sÿena sprout.
• The raiding unit cannot be locked in combat.
• The Tree Mother must not be adjacent to the sprout.

To resolve the action:

• The raiding unit must face off its attack (without 
activating switches or adding modifiers) at the defense 
value 9977. If the Sÿenann control the target 
(sprout), they add 33 to the defense roll.

• If the raiding unit rolls at least 1 uncanceled 1 during 
resolution, destroy the sprout (flip the objective 
marker so its brown side is not showing).

Return home
When a Sÿenann unit is required to flee, it will do so by 
moving towards the nearest battlefield edge (ignoring 
the deployment zone condition).

Preparación
El campo de batalla tiene un tamaño de 60x60 pasos.

Tamaño de la partida: 205 puntos.

• Zona despliegue azul: Sÿenann (bando defensor)
• Zona despliegue roja: Incursores (bando atacante)

Antes de empezar a jugar, coloca aleatoriamente una de 
las siguientes fichas sobre cada uno de los objetivos:

• Ficha de Ñmácula
• Ficha de Ldaño
• Ficha de mando
• Ficha de activación

Coloca el Evento 1 en la posición 1 del contador de 
turnos. 

Madre Árbol
Para representar a Madre Árbol, utiliza una base de 55 
mm.

Rondas
• La primera ronda dura 5 turnos.
• La segunda ronda dura 4 turnos.
• La tercera ronda dura 3 turnos.
• La cuarta ronda dura 2 turnos.

Evento 1: Madre Árbol
Cuando este evento se active haz lo siguiente:

• Protectores del Bosque. Un Personaje Nemoroso 
Sÿenann puede estresarse para que Madre Árbol se 
considere aliada de los Sÿenann durante su activación.

• Madre Árbol se activa (usa el comportamiento de su 
perfil).

• Avanza 3 posiciones la ficha de Evento 1  
(Madre Árbol tiene INI 3).

Puntuación
Al final del escenario:

• Sÿenann (bando defensor):
 » 1 PV por cada brote sÿena no destruido
 » 1 PV si Madre Árbol no ha sido destruida

• Incursores (bando atacante):
 » 1 PV por cada brote sÿena destruido
 » 1 PV si Madre Árbol ha sido destruida

Fin de la Partida
La partida termina al final de la ronda 4, cuando una de 
las compañías no tenga unidades en el campo de batalla, 
cuando todas las unidades de una de las compañías 
estén desmoralizadas o si Madre Árbol y los 4 brotes 
sÿena han sido destruidos.

Bosques
Los bosques de la zona de despliegue azul tienen las 
palabras claves: Bloquea LdV y Cobertura (7).

Brotes sÿena
Cada objetivo marrón representa un brote sÿena.

Destruir un brote
Cualquier unidad del bando incursor puede destruir 
un brote sÿena ejecutando la acción simple destruir 
brote. Para ello debe cumplirse:

• La unidad incursora debe estar adyacente al brote 
sÿena.

• La unidad incursora no puede estar trabada en 
combate.

• Madre Árbol no debe estar adyacente al brote.

Para resolver la acción:

• La unidad incursora debe enfrentar su ataque (sin 
activar cambios ni añadir modificadores) a la defensa 
de valor 9977. Si los Sÿenann controlan el objetivo 
(brote), añaden 33 a la tirada de defensa.

• Si la unidad incursora obtiene al menos 11 no 
anulado durante la resolución, destruye el brote (dale 
la vuelta al objetivo para que no muestre su lado 
marrón).

Regresar al hogar
Cuando una unidad Sÿenann deba huir, lo hará 
moviéndose hacia el borde del campo de batalla 
más cercano (ignorando la condición de la zona de 
despliegue).
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Nemorous - Sÿenann - Neutral - Hostile
Cover (88) - Golem - Large - Intimidating (1) - Preferred Terrain (Forest)

TREE MOTHER

mov W INIWP MOR

5 5 Your target suffers 1 stress 5 5 Your attacker suffers  
1 stress

The Tree Mother does not push back or pursue her targets. 
Roll qq and place the Tree Mother engaged with the enemy unit that is closest to 
the indicated sÿena sprout, according to the table, traveling the shortest distance 
possible (She is considered to have charged). 
If the indicated sÿena sprout is destroyed, the Tree Mother gains Raging for this 
activation. 
At the end of the attack, if the sÿena sprout is not destroyed, place the Tree 
Mother adjacent to it, traveling the shortest distance possible.

qq Brote sÿena
15 ÑTinge token
1 LDamage token

25 or 16 Command token
5 or 6 Activation token

Ancient Bark. When you either engage or are engaged
The enemy unit receives the disarmed state.

Root Prison
Units engaged with the Tree Mother cannot disengage by moving.

2 Inflict 1L on your target

 k
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- 7 - 3-

tree mother 
Token 55 mm   

tree mother card

Nemoroso - Sÿenann - Neutral - Hostil 
Cobertura (88) - Gólem - Grande - Intimidante (1) - Terreno Favorable (Bosque)

MADRE ÁRBOL

mov H VOL MOR INI

5 5 Tu objetivo se estresa 5 5 Tu atacante se estresa

La Madre Árbol no rechaza ni persigue a sus objetivos. 
Lanza qq y coloca a Madre Árbol trabada con la unidad enemiga más cercana al 
brote sÿena indicado según la tabla, recorriendo la menor distancia posible (se 
considera que ha cargado). 
Si el brote sÿena indicado está destruido, Madre Árbol gana Rabioso para esta 
activación. 
Al finalizar el ataque, si el brote sÿena no esta destruido, coloca a Madre Árbol 
adyacente a él, recorriendo la menor distancia posible.

qq Brote sÿena
15 Ficha de Ñmácula
1 Ficha de Ldaño

25 ó 16 Ficha de mando
5 ó 6 Ficha de activación

Corteza Anciana. Cuando te trabes o se traben contigo
La unidad enemiga recibe el estado desarmado.

Prisión de Raíces
Las unidades trabadas con Madre Árbol no pueden destrabarse moviendo.

2 Inflige 1L a tu objetivo
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Token 55 mm 
madre árbol

carta madre árbol


